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Innovatsioon kõrghariduses
Integreerides tööstuse praktikaid kõrgharidusse.

Kooskõlastades oskusi, mida antakse kõrgharidusega 
vastavaks tööstuse vajadustega. 

Rikastades kõrghariduse praktikaid kasutades IKT 
uusimaid lahendusi õppimiseks.

Toota avatud õppematerjale nii formaalses kui ka 
mitteformaalses õppes.

Ületades digitaalset lõhet edendades digitaalse sisu 
tootmist ning kasutamist. 

Puudutades kõrghariduse väljakutseid: arendada 
kohanduvaid täiskasvanuid, noorte tööhõive ja võitlus 
majandusraskustega.
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Aitab tudengitel suubuda tööellu andes 
kogemusi kaasaegsete agiilsete ja lean 

disaini meetodite vallas.



PartneridMiks?
Agiilsed praktikad hõlbustavad kavandamist ja 
rakendamist, mis lahendab tekkivaid klientide 
vajadusi, võimaldab kiiret reageerimist muutustele ja 
tarnetähtaegade vähendamist.

LEAP aitab tudengitel luua teadmisi lean ja agiilsete 
disainide kohta tööstuses. 

LEAP viib tudengid läbi mängu-õppe stsenaariumite  
agiilsete praktikate maailma, mis on inspireeritud 
professionaalsetest ja reaalsetest praktikatest. 

LEAP loob uusimaid oskusi ning seega aitab tudengitel 
suunduda edukalt tööellu.

Kes?
Üliõpilastel on võimalus olla konkurentsivõimelised 
ülemaailmsel tööturul oskustega, mis vastavad tööstuse 
vajadustele.

Koolitajaid toetatakse oma õpetamise kohandamisel 
tööstuse vajadustele. Võimaldatakse rikastada oma õpet 
integreerides IKT-d – täpsemalt tõsimänge ning uusi 
aktiivseid õppemeetodeid. 

Tööstusharu huvirühmad, nimelt VKEd ja suured or-
ganisatsioonid, saavad efektiivselt koolitatud personali 

tulemusena tõhusalt tegeleda tekkivate 
ärivõimalustega.

Kuidas?
LEAP pakub huvitavat õppedisaini läbi tõsimängude, 
mis pakuvad olulisi eeliseid tudengitele:

Teadmiste omandamine läbi aktiivse õppimise.

Teadmiste üle kandmine läbi simulatsiooni ja 
rollimängu.

Ettevõtlik ja kriitiline mõtlemine, mis on iseloomulik 
agiilisele disainile.

Seostades õpitut eesmärkidega läbi sidustatud 
tagasiside.

Pikaajaline pühendumine õppimisele püsib läbi män-
gudesse põimitud lugude, mis tekitavad huvi.

Kasu Õpetajad
LEAP toetab õpetajaid sujuval LEAP vahendite inte-
greerimisel õppetöösse:

Õppetegevused koheseks kasutamiseks.

Koolitajate toetusmaterjal parimatest praktikatest.


