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Ser Team Member

Contexto

O objetivo desta atividade de

aprendizagem é fazer com que
0s alunos apliquem

diretamente o conceito

SCRUM, desempenhando o

p 7’9 We are gathered here today to present ya project, it will bel Ve
sing the SCRUM mslhodoly andin WhICh Il play the role of the Produc
00 I a b Scien

papel de Team Member (TM)

num processo em

desenvolvimento e sendo

avaliados por isso.

Objetivos de Aprendizagem e Resultado

Depois de jogar neste cendrio, os alunos serdo capazes de:

¢ Conhecer a funcdo especifica de um Team Member no conceito SCRUM.
* Reconhecer todos os desafios enfrentados por um Team Member e como ele
complementa as outras posi¢des numa gestdao SCRUM.

* Estar preparados para desempenhar o papel de Team Member em qualquer tipo
de ambiente.

Como utilizar o LEAP

SCRUM TEAM

Explique o papel da equipa SCRUM. A equipe SCRUM
é responsavel por fornecer incrementos de produtos
potencialmente utilizaveis a cada sprint (o objetivo do

sprint). Embora existam varias areas representadas

na equipa, os seus membros sdo referidos,
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Product Owner : Good evening. Wo are gathered here today 1o present you our new project, it wil be developed
sing tha SCRUM methodology and i wmnlwuymmmmPM|mW'wilbe involved with the
be L

genericamente, como programadores. Esclareca que ot s oot e o s
a equipa de desenvolvimento SCRUM ¢é auto-

organizada, mesmo que possa haver interagdo com




outras fungdes fora da equipa.
No inicio do jogo, o Product Owner apresentara o

briefing, comunicando as exigéncias do cliente.

Depois disso, o Product Owner apresentara a lista de
ideias. Esta é a lista de edificios/tarefas que o projeto
atual, dependendo do cenario, tera.
Explique que, como SCRUM Team, o aluno sera
responsdavel por selecionar as 15 tarefas que estarao
nos sprints. Explique aos alunos que eles s6 podem
selecionar 15 tarefas.

Depois de clicar no botdo “Next”, o aluno vera as 15
tarefas que ele escolheu na forma de post-it. Em
seguida, o Product Owner atribuird as prioridades

com base na lista predefinida.
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(Priorities is about how important is @ task for our project. Green is high, yellow is medium and blue is low priority)

Next

O SCRUM Master definird os esfor¢cos de acordo com
a lista predefinida da equipa.
Explique que, antes de iniciar um novo sprint, o
SCRUM Master apresentard a sua recomendacdo a
equipa, para as tarefas que devem ser escolhidas.
Cabe ao aluno escolher seguir essas instrucdes ou
nao.

O aluno sera responsavel pelas tarefas que estardo no
proximo sprint. Ao arrastar e soltar as notas post-it do
lado esquerdo para o meio, o aluno preenche o
backlog do sprint.

Abaixo do titulo “sprint backlog”, o jogador pode ver
uma barra horizontal e um nimero, junto com alguns
icones. Explique que isso representa os pontos de
esforco disponiveis para este sprint e os pontos de
bonus adquiridos nos sprints anteriores:

¢ Lista de sprint backlog vazia,

Scrum Master : This is what | suggest you should do this sprint. But go ahead make you own list!

Next

Product Backlog Sprint Backlog

[ e [ 2}

(Drag and drop task to the *to Do* list in order to include it in the current sprint. You must not exceed your total
velocity points)




* Barra verde: soma dos esforcos (menor ou igual a
10),

* Barra amarela: soma dos esforcos (mais de 10 e
menos 20),

* Barra vermelha: Soma dos esfor¢cos (maior ou

igual a 20).

Como TM, o aluno tera controlo total sobre o tempo
de sprint. Expligue que o objetivo é maximizar a
cooperacdo entre os membros da equipa e as tarefas
que lhes sdo atribuidas. Explique que cada tarefa
consiste em 3 subtarefas e que cada uma precisa de 3
trabalhadores, para que possa ser concluida.

Assim, o jogador serd apresentado aos trabalhadores
da sua equipa, cada um com tracos e habilidades
diferentes, que ele pode ver pairando sobre eles.
Expligue as diferentes habilidades. (Existem 6
habilidades diferentes que sdo atribuidas a cada
trabalhador aleatoriamente, de cada vez que o
jogador inicia um novo jogo).

O aluno pode entdo atribuir um trabalhador a uma
subtarefa, arrastando e soltando a sua imagem nas
caixas pretas no centro.

Cada uma das subtarefas exibe um icone de rosto
sorridente e um icone de engrenagem. Explique que a
primeira representa o modo como os membros da
equipa cooperam com as tarefas, e a engrenagem a
capacidade total de realizd-la. Existem 3 estados em
ambos:

Smiley face: Completamente cheia - Os membros da
equipa gostam um do outro; Meio cheio - Este é o

estado normal, os membros da equipa tém um

You need

sooner or mate.

ber ific tasks tasks. needs three team
According o how the loam members are qualfied or how they go along, the tasks might be fiished
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relacionamento médio entre si; Vazio - A cooperagdo
entre os membros da equipa ndo é boa e deve ser
evitada.

Cog: Completamente cheio - as habilidades dos
trabalhadores permitem que eles tenham um
desempenho extraordindrio nesta subtarefa; Meio
cheio - este é o estado normal; a subtarefa sera
concluida de forma normal; Vazio - O resultado sera
um desastre, devendo ser evitado.
Depois de terminar a tarefa atual, o aluno pode

pressionar o botdao “Next” para ir para a proxima.

No final do jogo, o ecrd de resumo aparecera, assim
como o ecra final.
Explique ao aluno a classificacao de SM:
* Por cada tarefa que o cliente exigiu e a equipa
terminou, o jogador recebe 5 pontos.
* Para cada tarefa obrigatéria que foi mantida

no backlog durante a selecdo inicial, o jogador

Your performance The project was
was: 30% completed at: 86%

recebe 10 pontos.

ing | asked and even more! The garden

t: You have done
ional

* E para cada tarefa de alta prioridade e e o

Have a great day!

(designada pelo Product Owner) o jogador

recebe mais 10 pontos.

Atividades colaborativas em turma

Perguntas para orientar a discussao na sala de aula:

- O SCRUM torna mais facil priorizar as ideias em vez de implementa-las quando
surgem?
- O jogador deve obedecer ao que o cliente pede e mudar tanto a priorizacao ja

existente como a proxima lista de tarefas a fazer?




- O processo SCRUM melhora esta situa¢do especifica na engenharia agricola/urbana
e como?

- Quais sdo as vantagens de usar o processo SCRUM e de ser um Team Member?

_—
Avaliacao
Peca aos alunos que joguem e avaliem o processo SCRUM. Facga-os criar equipas de 3 e
permitir que cada pessoa escolha apenas o papel de SM. Concorde com quem escolherd a
instalacdo que deseja, quem implementard alguns dos desejos do cliente e quem escolherd

apenas as instalacdes que o cliente deseja.

Faca com que os alunos expliquem a flexibilidade deste processo, a necessidade de ajustar o
progresso existente ao desejo do cliente e a conexao entre os pontos ganhos e o acordo de

implementar o que o cliente pede todos os dias.

Materiais auxiliares

O Manifesto AGILE: http://agilemanifesto.org/

Guias SCRUM: http://www.scrumguides.org/

Portal LEAP: http://leapproject.eu/




