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I. Sissejuhatus

5S on t66koha organiseerimise meetod, mis toetub viiele jaapani keelsele sdnale: seiri, seiton, seiso,
seiketsu, ja shitsuke, mis omakorda tahendavad sorteeri, korrasta, poleeri, standardiseeri ja sdilita. Need
sonad kirjeldavad, kuidas korraldada t66 keskkonda efektiivselt ja tootlikult selgitades valja ja sailitades
kasutatud asju ning tagades uued tellimused. Otsuste tegemise protsess tuleneb Uldiselt diskussioonist
standardiseerimise kohta, mis loob t06tajate seas arusaama sellest, kuidas nad peaksid to6tama. 55'i
vOib vaadata kui alust lean tootmisviisile, mis on sistemaatiline meetod jadtmete vahendamiseks
tootmisviisi sees kasumit kaotamata. 5S metodoloogiat saab samuti rakendada véljaspool tootmist
igasugusele protsessile voi keskkonnale, mis vajab sujuvamaks muutmist ja optimeerimist. Tapselt saab
5S metodoloogia 5 haru kirjeldada jargmiselt:

Sorteeri

Tee t60 lihtsamaks eemaldades takistused.

Vahenda vGimalusi olema segatud k&rvalistest asjadest.

Eemalda koik osad voi tooriistad, mis ei ole kasutusel.

Eralda téokohalt soovimatu materjal.

Defineeri Punasega margitud ala asjadele, millest ei ole véimalik koheselt vabaneda. Eemalda
need asjad nii pea kui véimalik.

e Jaagi eemaldamine.

Korrasta

e Sea kodik vajalikud esemed sel viisil, et neid on lihtne kasutuseks valida.

e Tee vajalike esemete leidmine ja Ules votmine lihtsaks.

e Aseta komponendid vastavalt kasutusele, kusjuures tihedamini kasutatavad esemed on
tookohale lahimad.

Poleeri

e Puhasta enda tookohta taielikult igapdevaselt voi korista tookohta aeg-ajalt.
e Hoia tookoht ohutu. To0kohas peab olema lihtne té6tada.

Standardiseeri
e Standardiseeri tookoha parimad tavad.
e Hoia kdik diges kohas.
e |gal protsessil on standard.
e Standardiseeri kasutatavate esemete varvide jargi kodeerimine.

Sdilita
e Samuti on vdimalik tolkida kui “tee ilma, et sulle oleks 6eldud”.
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e Treenimine ja distsipliin.
e Taga, et kdik defineeritud standardid rakendatakse ja teadvustatakse.
e Jargi protsessi, kuid samas ole avatud parenemisele.

5S tarkvara eesmargiks on mangijate seas selle mdoiste teadlikkuse téstmine ja arusaam kujundamine,
kuidas juhtida voi rakendada seda kontseptsiooni oma té6elus. Peamine tarkvara sihtgrupp on
inseneriks dppijad, kuid pohimotteid on laialt véimalik ka rakendada peaaegu kdéikides projekti
situatsioonides. Valitud on kolm stsenaariumit, et ndidata, et 5S kontseptsiooni on véimalik rakendada
laiemalt:

® Apteegis to6tamine eesmargiga teenindada kliente
e Priigilas kraanaoperaatorina tootamine, et leida huvitavaid varuosi
e Kontoriarvutis to0tamine ja arvutipdhiste llesannete taitmine

Mangu peaks mangima 20-30 minutiliste sessioonidena mistahes tidpi arvutil (Windows, Mac OS X,
Linux). Mdng on mitmekeelne: inglise, hispaania, portugali, eesti ja kreeka keeled on praegu
programmi poolt toetatud keeled. Tarkvara on loodud kasutades Unity’t platvormi.
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II. Hoiatussona

Mang on pidevas arengus, mis tdhendab, et mangu veebiversiooni uuendatakse pidevalt, et lisada uusi
funktsioone ja parandada vigu. Seega kuni saadaval ei ole tarkvara kdige viimast versiooni, on ka
kdsiraamat toojargus.

Kasutaja voib leida, et mGne ekraanipildi ja kdsiraamatus eksisteerivate piltide vahel esineb vastuolusid
vdi méned tarkvara funktsioonid ei ole kdsiraamatus lahtikirjutatud. Ara muretse, see tdhendab, et
kasiraamatu uus versioon on varsti ilmumas.

Kisimuste tekkimisel, palun kirjutada juhtivarendajale e-posti aadressile: olivier.heidmann@gmail.com
ning ta vastab sulle kiirelt.
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III. Tarkvara

1. Mdngu kontseptsioon

Mang leiab aset teatud téokeskkonnas (apteek, priigila ja arvutiekraan) nadalaks ja eesmark on
sooritada teatud arv llesandeid, mis p6hinevad teatud objektide leidmisel piiratud aja jooksul.
Ulesannete tiitmine vdib olla keeruline ja aegandudev sdltuvalt sellest, milline on tédkeskkonna
Ulesehitus. Mangijad saavad enda t66keskkonda parendada iseseisvalt vGi rakendades 5S
metodoloogiat.

Kuna tarkvara rakendab 5S pShimdotteid Gle mitme erineva keskkonna, siis viimane S (jatkusuutlikkus)
ongi valjendunud selles, et mangija pannakse mitmesse erinevasse olukorda, kus ta saab korduvalt
harjutada 5S metodoloogiate kasutamist. SeetGttu on neli esimest viiest Sist on otseselt mangudes
rakendatavad.

Iga toopaev kestab 180 sekundit (3 minutit), kella seitsmest hommikul kella seitsmeni 6htul. Enne
mangu labisaamist on kokku viis téopaeva. Kisitud asja leidmine annab mangijale punkte ning Ghe 5S
meetodi rakendamine nduab investeeringu mangu aja arvelt.

2. Esileht

5S Demonstrator

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Joonis 1: Sissejuhatav ekraan

Mangu esilehel tervitatakse kasutajat SCRUMi ja Euroopa Komisjoni Erasmus+ logoga. Ekraan kustub
kahe sekundiga.
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3. Peameniiii

Mangu peameniili on 55 mangu alguspunkt. Olemas on kolm erinevat versiooni meniiiist, vastavalt
sellele, millist stsenaariumit mangija soovib uurida:

e Apteek (Joonis 2)
e Prigila (Joonis 3)
e Kontorihoone (Joonis 4)

¥r LEAP

Joonis 2: Apteegi peameniili

Joonis 3: Priigila peameniiii
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Joonis 4: Kontori peameniiii

Erinevad ekraanid on siia vadlja toodud kindlustamaks, et mangijad on valinud enda tarbeks Gige
stsenaariumi, pannes nad situatsiooni, kus vigu ei tekkiks. Kdikidel peameniitidel on sama struktuur ja
neil on sarnased interaktiivsed elemendid:

e lipp (tdrkiis kast Joonis 5), et valida mangukeel. Véimalikud keeled: inglise, eesti, kreeka,
hispaania ja portugali keel.

e kisimark (sinine kast Joonis 5), millele klikkides avaneb abimen(ii (vaata Joonis 6), mis annab
mangijatele infot peameniit kohta ja kuidas sellega toimetada

e uks (lilla kast Joonis 5), mis alustab mangu
kahe margiga post (punane kast Joonis 5), mis vastavad teisele kahele peameniii kuvamise
vBimalusele
kollane taksi (oranZ kast Joonis 5), et lahkuda mangust
LEAP silt (roheline kast Joonis 5), et avada LEAP projekti veebiportaali lehekiilje, kui mangijad
soovivad projekti kohta tdiendavat infot (vaata Joonis 7)

Joonis 5: Peameniiii interaktiivsed elemendid
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Help

Click on the flag to change the language
Click on the ? to get the Help menu
Click on the door to start the game

Click on one of the sign on the signpost to change
scenario

Click on the Taxi to exit the game

Click on the LEAP name to open the web portal of
the project

Joonis 6: Abimeniiii

4,?’ LEAR, EMeosnis: PR [UUNGIIVM  AGIEDESIGN  LEAPGAME  INSTRUGTORS  EVENTS  PUBLICATIONS  MEDIA

LEAN AND AGILE PRACTICES LINKING ENGINEERING HIGHER EDUCATION TO INDUSTRY

Home / Lean and agile practices linking engineering higher education to industry

LEAP on social media

OO
LEAP news

version available for Android

ERASMUS+ KA2 Higher Education project 2016-1-EL01-KA203-023624 LEAP poster is available

PARTNERS

Technical Debt demonstrator alpha

LEAP Project presented at eMadrid & LASI

- Download the Technical Debt game for Android mobile devices LEAP newsletter issue 2 is now available

Joonis 7: LEAP projekti portaal
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4. Apteegi mang

a) Sissejuhatus
Kui mangijad on kldpsanud p&hiekraanil oleval apteegiuksel, sisenevad nad apteegi mangu. Esimene asi,
mida mangijad ndevad, on aken, mis kiisib, kas nad tahavad méngida ,loo versioonis“ (dpetus, mis
selgitab mangu mehhanisme samm-sammult) v&i kas nad tahavad méngida standard versioonis.

Joonis 8: Esimene valik

Kui mangijad on nii mangu kui ka 5S metodoloogia poolest uued, on soovitatud alustada mangu ,loo
versioonis”, sest see sisaldab selgitusi nii mangu kui ka 5S metodoloogia kohta.

Joonis 9: Opetus
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b) Mingu avaleht

Mangijad liiguvad ringi peategelasega (apteeker), kelle Gilesandeks on leida vastavalt klientide toodud
retseptidele diged ravimid. Tegelase liigutamiseks peab mangija kldpsama pdrandal véi mdonel
mangustseenis oleval objektil. Kasutaja avaleht on integreeritud mangu ja sisaldab jargmisi elemente:

e kell (sinine kast Joonis 10), mis naitab hetkeaega. Mang algab iga paev viiel paeval nadalas kell 7
hommikul ja 16ppeb kell 7 6htul. Kliendid hakkavad apteeki kiilastama kell 9 hommikul ja
|6petavad kell 6 dhtul.

e paneel (roheline kast Joonis 10), mis lubab kasutajal rakendada (iht neljast esimesest toimingust
5S metodoloogias.

e teleriekraan (oranz kast Joonis 10), mis nditab mangija hetketulemust. Iga kliendile digesti katte
toimetatud ravim, annab 100 punkti.

e kolarid (punane kast Joonis 10), mis avab valikute menida.

Joonis 10: Kasutaja avakuva apteegis

Teised ekraanil olevad interaktiivsed elemendid:

apteegis ndhtaval olevad 8 riiulit

ravimeid sisaldavad kastid

maas vedelevad elemendid, mis segavad apteekeri teed
kliendid
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Kui mangijad klikkavad maas vedeleval sorteerimata elemendil, avaneb selline aken:

_
Joonis 11: Maas vedelevate elementide sorteerimine

Kui nad vastavad jaatavalt, asetab apteeker elemendi sellele ettendhtudkohta.

Kui mangija kldpsab riiulil, liigub apteeker riiuli kdrvale ja ekraan suurendab riiuli sisule. Pane tahele, et
vaikimisi kuvatud ravimid on lsna tolmused, mis vdib muuta siltide lugemise keerulisemaks. Riiul ei
hoiusta mitte kunagi rohkem kui Giheksa elementi, kusjuures tihes riiulis on maksimaalselt kolm objekti.

Joonis 12: Ldihem vaade riiulile

Ekraani Gleval nurgas olev punane rist véimaldab mangijatel valjuda suurendatud ekraanist ja naaseda
normaalse vaate juurde.
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Kui mangija klopsab Ghel riiulisse pandud ravimil, avaneb nelja erineva voimaliku tegevusega
interaktiivne ratas. Igale riiulil olevale ravimile saab kldpsata, samuti saab kldpsata riiuli tihjadele
kohtadele, et mangija saaks vdtta mdne ravimi katte voi panna mdni ravim tagasi.

Joonis 13: Objekti interaktiivne ratas

‘ +*
F
\& ikoon annab mangijale véimaluse pilihkida esemelt tolm, et silt oleks loetavam.

a

>4

w ikoon annab mangijale vGimaluse panna ese tagasi inventuuri sellele ettendhtud kohta. Méangija
inventuur hoiustab ainult Ght eset.

ikoon annab mangijale vGimaluse votta objekt.

"% ikoon annab mangijale voimaluse vaadata valitud objekti ldhemalt.

Ravimeid esineb kolmel erineval moel:

Ann

e karp
-
e purk tablette ==
a

e pudel siirupit =
Klientidel on voimalus apteegist kilisida 8 erinevat ravimit:
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aspiriin
tylenool
amoksitsiliin
dokstsukliin
rozerem
difenhlidramiin

a-vitamiin
® b9-vitamiin

Ravimeid on 5 erinevat kontsentratsiooni:

e 50mg

e 100mg
e 250mg
e 500mg
e 1000 mg

2016-1-ELO1-KA203-023624

Igal ravimil on kehtivusaeg, mida peab vérdlema mangukellal kuvatud ajaga.

Kui mangijad kldpsavad suurendusklaasi nupul, ilmub veel enam suurendatud vaade objektist. Paneeli

vasakul on kuvatud kogu objekti informatsioon ja paneeli paremal on mangijal véimalus endale varvi

jargi informatsioon kodeerida kldpsates digel varvil.

Medecine Details X

- Name

VitaminB

Concentration

500mg

Expiration Date

126/2

07/09/2017

Joonis 14: Lahem vaade objektist

LEAP 5S Manual

Color Coding X

- Name Color

Concentration Color

Date Color
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c) Mangukaik

Kui mangukell naitab, et kell on 9 labi, hakkavad kliendid apteegis kdima. Nad kisivad kindla arvu
ravimeid (vahemikus 1 - 3). Kui apteeker on ravimid toonud, vottes ja viinud need kliendile, klient lahkub
ja uus klient saabub. Igakord, kui toimetatakse katte dige ravim, saab mangija 100 punkti.

Joonis 15: Klient kiisis just 2 ravimit

Kui mangijad hakkavad kasutama 5S metodoloogiat, muutub apteek suurel maaral. Mangijatel on
vBimalus iseseisvalt apteeki organiseerida vdi véivad nad kasutada automaatseid 15/25/35/4S
rakendamise nuppe seinal. Kldpsates nendel nuppudel rakendub vastav meetod, kuid sellele kulub
mangukellalt aega.

Joonis 16: Mangijat hoiatatakse, et 5S metodoloogia votab aega
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Joonis 17: 1S rakendamine

KlGpsates 1S nupule, koristatakse maas vedelevad esemed ja pannakse nendele ettendhtud kohta
(tulekustuti, pérandalapp, @mber jne).

Klopsates 2S nupul kodeeritakse kdik saadaval olevad ravimid vastavalt ekraani paremal all nurgas
kuvatud legendi varviskeemile (vaata Joonis 17).

Joonis 18: 2S rakendamine

KIopsates 3S nupul, koristatakse terve apteek, likvideerides tolm. Kdikide ravimite sildid muutuvad
paremini loetavamaks.
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Joonis 19: 3S rakendamine

KlGpsates 4S nupul, likvideeritakse kdik pappkastid, mis maas vedelevad ja ravimid pannakse varvi jargi
kodeeritud riiulitele (liks riiul Giht tltpi molekuli jaoks), kus iga riiul vastab Ghele kehtivusajale (punane
on aegunud, kollane aegub varsti, roheline tahistab kauget aegumiskuupaeva).

Joonis 20: 4S rakendamine

HOIATUS: KIGpsates lihel 5S nupul rakendab meetod ainult selleks ajaks, mis to6tajal kdesoleval paeval
veel jargi on. Kui ilesanne algab kell 6 ja kestab 3 tundi, tehakse ainult 1 tund t66d. Ulejddnud tuleb
teha jargmisel paeval, kldpsates uuesti vastaval S nupul.

Kui kdik 55 meetodid in rakendatud, muutub ravimite leidmine lihtsamaks tlesandeks ja nGuab palju

vdhem aega.
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Kui mangusisesed viis paeva on labi, mang [Gppeb ja kuvatud on ,mang labi“ snum.

Joonis 21: Mang Labi ekraan
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5. Kontori mang

a) Sissejuhatus

Kui mangijad on kldpsanud kontori pohiekraanil olevale uksele, viiakse nad mangu. Vastupidiselt apteegi
ja prigila stsenaariumitele on seemang loodud 2D keskkonnas.

Joonis 22: Kontori mangu 2D keskkond

Selle mangu jaoks ei ole loodud lihtegi juhendit, sest see on lihtne mang ja jargib apteegi manguga
samasugust loogikat.

Mangijatele on antud vabal paeval pakiline Glesanne. Neile on antud v&dras silearvuti, mis sisaldab
palju vaga olulisi faile, kuid stlearvuti on nii korratu, et sellel té6tamine on keeruline.

Probleeme failidega on mitmeid. Neil ei ole korralikke ikoone; m&ne nimes on kirjavead, nimed on liiga
pikad, esilehel on mdned otseteed, mitte Ukski fail ei ole sorteeritud digesse kausta. Silearvuti enda
ekraan on rapane ja tdis arusaamatuid markmepabereid.

Mangijatele tulevad juhtnddrid mobiiltelefonile, mis paluvad saata moned neist failidest emaili teel ning
mida rohkem faile nad saadavad, seda rohkem punkte nad saavad.

Mang algab kell 7 hommikul ja I6ppeb kell 7 dhtul. Need 12 mangutundi vastavad 15le minutile
reaalajas. Vastupidiselt apteegi mangule kestab see mang vaid lGhe paeva.

b) Mingu esileht
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Mangijad istuvad pargis, kohvikulauas, slilearvuti on nende ees lahti. Nad saavad t66tada keskkonnas
kldpsates sellel. Kasutaja esileht on mangu integreeritud ja sisaldab jargmisi objekte:

e kell (sinine kast Joonis 22), mis naitab hetkeaega. Mang algab kell 7 hommikul ja IGppeb kell 7
ohtul.

e paneel (roheline kast Joonis 22), lubab kasutajal rakendada (ihe neljast esimesest 55
metodoloogia tegevustest.

e indikaator (oranz kast Joonis 22) naitab mangija hetketulemust. Iga digesti saadetud email
annab 100 punkti.

e kolarid (punane kast Joonis 22) avaneb valikute menada.

Joonis 23: Kasutaja avakuva kontoris

Teised ekraanil kuvatud interaktiivsed elemendid:

e Viikesel laual olevad lapid
e Markmepaberid
e |gasugune ala siilearvuti ekraanil, olgu see siis tihi koht véi moni fail
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Mangijad saavad juhtn6o6rid mobiiltelefonile, millel kuvatakse kolm olulist informatsiooni kildu. Esimesel
veerul faili [ihendatud nimi, seejarel soovitud failitlilp ja viis, kuidas mangija peaks faili saatma (praegu
on rakendatud vaid emaili teel saatmine).

Mangijad saavad luua uusi kaustasid, et sorteerida faile, kui nad klépsavad silearvuti ekraanil oleval

tihjal alal ja teevad dige valiku.

Joonis 24: Valikud, mis kuvatakse, kui klikkida tiihjal alal

Maéngijad saavad veel sorteerida faile (kopeeri/lIdika/nimeta uuesti/kustuta/suru kokku/saada
emailiga/vaata omadusi) kui nad klikkavad failil. Failid, mis on mérgistatud punase noolega, on otseteed,
mitte failid ise.

Joonis 25: Valikud kui klikata failil

07/09/2017 LEAP 5S Manual Page 21



LEAP 2016-1-ELO1-KA203-023624

Kui mangija vaatab faili omadusi, ndevad nad failinime, failitlipi ja seotud ikoone.

Joonis 26: Faili omadused

FailitGtpi on voimalik valida 9 defineeritud failitiiGibi hulgast. Igal defineeritud titbil on oma ikoon.
Vaikimisi on kdik failid ,vaikimisi“ tlilipi ja neile vastab LEAP konna ikoon.

Joonis 27: Failitiitibid
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c) Mangukaik

Kui mangusisene kell naitab, et kell on 9 labi, peavad méangijad hakkama otsima ndutud faile ja neid e-
posti teel saatma. Neil on vdoimalus seda teha iseseisvalt, kasutades eelpool mainitud t6oriistasid voi
saavad nad kasutada 5S metodoloogiat. KIGpsates (ihel neljast taustal oleval hoonel kuvatud
15/25/35/4S nupul, rakendatakse vastav metodoloogia.

KlGpsates 1S nupul, puhastab kasutaja rdpase arvutiekraani ja markmepaberid likvideeritakse.

KlGpsates 2S nupul, maarab kasutaja automaatselt kdikidele failidele dige tlitibi ja ikooni.

KIopsates 3S nupul, nimetab kasutaja failid imber vaga téhusal moel, mis vastab failinimele, mis neile
mobiiltelefonile saadeti.

KlGpsates 4S nupul, liigutatakse koik failid automaatselt nende failitlitibile vastavasse kausta.

Kui fail on edukalt emaili teel saadetud, ilmub telefonile roheline linnuke ja ndutakse uut faili.

Joonis 28: Faili edukas saatmine

Kui kell saab 7 8htul ja aeg on labi, kuvatakse mangijatele ,mang labi“ ekraan, mis nditab nende
hetketulemust ja mis on olnud nende kdrgeim tulemus.
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A En [ N N
Game Over

Highest Score Current Sc

800

Joonis 29: Mang labi ekraan
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6. Priigila mang

a) Sissejuhatus
Kui mangijad on kldpsanud priigila peaekraanil olevale uksele, viiakse nad priigila mangu.

v
Retrieve :

V12 Engine

Joonis 30: Prigila mangu 3d keskkond

Sellele mangule ei ole loodud lihtegi juhendit, sest see on tisna lihtne ja jargib sama loogikat, mis apteegi
mang.

Mangu pohimdte on, et mangijad on tdé6tavad kraanaga ning nende (ilesandeks on leida priigilas
olevatest autodest varuosasid.

Mang algab kell 7 hommikul ja I6ppeb kell 7 8htul. Need 12 tundi mangus on vastavad 8le minutile
reaalajas. Nagu kontori mangus on ka selle mangu pikkuseks ainult Uks paev.
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b) Mingu avakuva
Mangijale avaneb t66lauast vaatepilt kraanas istuva to6tajana. Mangijad saavad suhelda enda
keskkonnaga klikkides erinevatel objektidel. See kaivitab kraana otsa liilkumise. Kasutaja avakuva on
integreeritud mangu ja sisaldab endas jargmisi elemente:

e Kell (sinine kast Joonis 30), mis nditab hetke aega ja kuupaeva. Mang algab viiel paeval iga paev
kell 7 hommikul ja I6ppeb kell 7 dhtul.

e Paneel (roheline kast Joonis 30), mis annab kasutajale vGimaluse rakendada the neljast
esimesest 55 metodoloogiatest.

e Indikaator (oranz kast Joonis 30), mis naitab mangija hetketulemust. Iga leitud varuosa annab
mangijale 100 punkti.
Teine indikaator, mis naitab méangijatele, milliseid objtekte tuleb leida (lilla kast Joonisel 30).
K&larid (punane kas Joonis 30), mis kuvab valikute mend.

Joonis 31: Kasutaja avakuva priigila mangus

Teised ekraanil kuvatud interaktiivsed elemendid on autod, millega méangijad saavad t66tada kraana
abil. Mangijatele kuvatakse instruktsioonid lilesannete paneelil, mis nditab, millise varuosa mangija peab
leidma.

Mangijad saavad klikkida ekraanil oleval autol. Kui kraana ots jduab autoni, hiippab ekraanile uue
kasutaja avakuva, mis naitab, millised varuosad on valitud autos saadaval (Joonis 31).
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Retrieve :
Chrome Exhaust Pipe

Joonis 32: Auto kasutaja avakuva

Kui valitud autol on varuosa, mida mangijal on vaja, on see kuvatud eredamalt, kui teised saadaval
olevad varuosad. Méngijad saavad sellele klikkida, et see katte saada (Joonis 33).

Retrieve :
Chrome Exhaust Pipe

Joonis 33: Autokasutaja esileht kui vajalik varuosa on saadaval
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c¢) Mingu vool

Kui mang on alanud peavad mangijad leidma ndutud varuosad. Neil on véimalik teha seda iseseisvalt,
kasutades eelnevalt kirjeldatud tooriistasid vdi on neil voimalus kasutada 5S metodoloogiat. Klikkides
kraana sees all paremal nurgas kuvatud 15/25/35/4S nuppudel, kaivitub vastava meetodi rakendamine,
kuid see kulutab aega.

Klikkides “1S” nupul, koristatakse k&ik priigi, mis maas vedeles (tiinnid, puulauad, metallprigi).

7135

2018/05/03

Retrieve :
Leather Steering Wheel

Joonis 34: 1S rakendamine

Klikkides “2S” nupul, sorteeritakse varvi jargi kdik prigilas olevad varuosad vastavalt varvikoodi jargi, mis
on kuvatud legendina ekraani tleval vasakus nurgas (vaata Joonis 35).
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8:40

2018/05/03

Retrieve :
Leather Steering Wheel

Joonis 35: 2S rakendamine

Klikkides “3S” nupul, koristatakse terve priigila, eemaldatakse kdik tolm. Varuosad muutuvad paremini
nahtavaks (vaata Joonis 36).

Retrieve :
Leather Steering Wheel

Joonis 36: 3S rakendamine
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Klikkides “4S” nupul, eemaldatakse kdik autod, mis vedelesid platsil ja kdik varuosad liigitatakse
konteineritesse (liks konteiner (ihe tllbi varuosa kohta).

PR
P05
AR
R0
£A4250500
pRCoL

Retrieve :
Leather Steering Wheel

Joonis 37: 4S rakendamine

Kui kdik 5S meetodid on rakendatud, muutub varuosa leidmise lilesanne lihtsamaks ja see nduab palju
vahem aega.

Kui kell saab 19:00 ja aeg on otsas, kuvatakse mangijatele “Mang labi” ekraan ja nad saavad klikkida
“Valju” nupul, et naaseda peameniilisse (vaata Joonis 38).

Game Over

Highest Score Current Score

Retrieve
Retrieve : Score :

800

Joonis 38: Mang labi ekraan
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