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HoJA DE APRENDIZAJE

Introduccion a SCRUM

Objetivo de Aprendizaje

El objetivo de esta actividad de
aprendizaje es presentar a los

alumnos el concepto SCRUM y

prepararlos para jugar el juego
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Objetivos de Aprendizaje y Resultado

Después de jugar este escenario, los estudiantes podran:

* Conocer el concepto "SCRUM".
* Reconocer los tres roles principales en el framework SCRUM.

* Juega el juego SCRUM para experimentar todas las nociones que se relacionan

con el concepto de scrum tales como: sprint y product backlog.
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Conceptos Basicos

SCRUM es una framework agil para gestionar el trabajo. Fue desarrollado con el desarrollo
de software en mente, pero puede ser aplicable en muchos mas contextos. Esta disefiado
para equipos de menos de diez miembros que dividen su trabajo en acciones que se pueden
completar dentro de un marco de tiempo determinado, llamados sprints (tipicamente dos
semanas). Realizan un seguimiento de su progreso y reprograman sus acciones a diario, en
reuniones de pie de 15 minutos, llamadas scrums diarios. Tres roles principales se definen

dentro de la framework, Product Owner, SCRUM Master y Team Member.

El juego LEAP SCRUM es un juego de rol, que se supone que se juega en sesiones de 20
minutos a media hora. Los jugadores se colocan en un equipo, que aplica la metodologia

SCRUM para gestionar un proyecto hasta su finalizacion. Se les entrega el proyecto por



parte de un cliente y actualmente existen dos escenarios diferentes, uno para un proyecto
urbano y otro para un proyecto de ingenieria agricola. Todos los roles principales de la
metodologia SCRUM se pueden reproducir y cada uno tendrd su propio impacto en el
resultado final. El jugador deberd equilibrar tanto los requisitos de su equipo como las
demandas del cliente para lograr el maximo rendimiento del primero y la satisfaccion de

este ultimo.

Colaboracion de Clase

Haga algunas preguntas a los estudiantes para ver si entendieron el concepto

Assessment
Haga algunas preguntas a los estudiantes para ver si entendieron el concepto

Revisién de Pear de la comprensién de todos mediante la organizacion de sesiones de juego

de roles muy pequenas y cortas

Auxiliary materials

Manifiesto AGILE: http://agilemanifesto.org/

Guias SCRUM: http://www.scrumguides.org/

Portal LEAP: http://leapproject.eu/




