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Toote omanikuks

olemine

Oppe eesmark

Selle dppetegevuse eesmark on
vOimaldada Opilastel
rakendada  Scrum  mdistet

mangides toote omaniku rolli

arenguprotsessis ja olla

hinnatud.

Opieesmargid ja -tulemus

Selle stsenaariumi l[abimangimise jarel dppijad:

* Teavad Toote Omaniku spetsiifilisest rollist Scrum kontseptis.
* Tunnevad ara koik valjakutsed, mida Toote Omanik kogeb ja kuidas ta teisi

positsioone Scrum’i juhatuses toetab.

* Onvalmis mangima Toote Omaniku rolli igasuguses situatsioonis.

Kuidas kasutada LEAP’i

Toote omanik
Alustades mangu toote omanikuna paneb mangija

sissejuhatavasse olukorda, kus klient teavitab

mangijat projekti tksikasjadest, mida mangija peab
tditma. Vastavalt kliendi nduetele peab Opilane

kohandama oma strateegia.

Client : Please brief your team about this project.

Peale lihidat juhendamist informeerib toote

omanik (mangija) labi dialoogisiisteemi tlejaanud

meeskonda (iksikasjadest vastavalt varasemalt




saadud informatsioonile. Juhi tdhelepanu faktile, et

Opilased peavad vastama jargnevatele kisimustele:

* Aiatlup, mille ehitad
* Taimede arv, mis sinna mahuvad

* Kuu, mil projekt peab olema esitatud

Peale juhendamist/briifingut esitleb toote omanik
ideede kogumi. Opilasel on v8imalus nidha nimekirja

hoonetest/lilesannetest, mis kaesoleval projektil

on. Selgita, et peale ideede kogumi esitlemist
nimekirja, Scrum Meister kisib, kas meil on vaja
hoida maja, mis valitakse juhuslikult iga kord.

Valides vastusena “jah”, hoitakse maja/llesanne

ou_:n

ideede  kogumis.  Valides vastusena ei”,

eemaldatakse hoone/ulesanne ideede kogumist.

Pool of Ideas
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Here are some possible buildings for the project.
(You can hover over tasks to learn more about them)

Kui meeskond on valinud (ilesanded, mis tuleb selle
mangu jooksul sooritada, on jargmiseks eesmargiks
hinnata Ulesannete prioriteete. Selgita, et on kolm
prioriteeti: kdrge, keskmine ja madal ning igatiks on
esindatud markeriga (vastavalt sinine, kollane ja
roheline). Naita Opilastele, et klikkides markeril
muutub kursor vastava markeri ikooniks ja klikkides
markmepaberile muudab see vastavalt prioriteedile
varvi.

Kui koik ettevalmistused on tehtud, hakkab
meeskond Ulesandeid tditma. Nad annavad teada,
mida nad planeerivad jargmise sprindi (t66aja)

jooksul teha, ndidates seda tahuvlil.

Product Backlog
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Green is high, yellow is medium and blue Is low priority. Click on a marker to select a color and then on a task to
mark it.
You can continue after you have set priorities to every task

Product Backlog
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Green is high, yellow is medium and blue s low priority. Click on a marker to select a color and then on a task to

You can continue after you have set priorities to every task.

Next
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The client wants to C
speak with you. q

Toote omanikuna ei saa Opilane protseduuris X

vahetult osaleda, selle asemel suhtleb peale igat

sprinti klient mangijaga.

Seleta kolm erinevat kliendi reaktsiooni ja mangija

kolm erinevat vastamise viisi. Uht vastusevarianti

saab sprindi jooksul kasutada (ihe korra. Kui
kasutaja on valmis, jatkab “jargmine” nupul

klikkamine tootmisprotseduuri, mis toimub kokku B

Sprint 1/5

viiel korral. ol ] . ]
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Mangu I6puks ilmub lisaks |Gpuekraanile ka
tagasivaate ekraan.

Seleta Opilastele, et toote omaniku rolli hindamine
algab otsustamisest, kui palju digeid dialoogivalikuid
tehti meeskonna koosolekul. Iga dige vastuse eest
saab mangija 6 punkti. Seejarel loendab mang
kohustuslike Ulesannete arvu, mille prioriteedi Your performance The project was

was: 30% completed at: 86%

madras kasutaja koige korgemaks. LOpetuseks

Client : You have done everything | asked and even more! The garden

with your

tasustatakse mangijat iga sooritatud kliendi soovi et

kohta 10 punktiga.

Klassi koostoo

Kisimused, et algatada klassiruumis diskussioon:



- Kas Scrum muudab ideedele prioritieedi maaramise lihtsamaks selle asemel, et iga
idee rakendada?

- Kas mangija peaks alluma kliendi soovidele ning muutma nii olemasolevat
prioriteetide nimekirja kui mis-jargmisena-teha nimekirja?

- Kas Scrum protsess parendab seda konkreetset linna/p&llumajanduse korraldamist ja
kuidas?

- Mis on Scrum’i protsessi kasutamise ja toote omanikuks olemise eelised?

-_—

Hindamine

Lase Opilastel mangida Idabi mang ja hinnata Scrum protsessi. Lase neil moodustada
kolmeliikmelised meeskonnad ja anna vdimalus igale Gpilasele valida ainult toote omaniku

roll. Otsustage, kes valib tingimused enda soovidele vastavalt, kes arvestab mdnega kliendi
soovidest ja kes peab toimima vastavalt ainult kliendi soovidele. Pane &pilased kirjeldama
protsessi paindlikkust, vajadust kohandada olemasolevat edu vastavalt kliendi soovile ning
seoseid saadud punktide ja kliendi soovide igapdevasele rakendamise vahel.

Abimaterjalid

The AGILE Manifesto: http://agilemanifesto.org/

Scrum Guides: http://www.Scrumguides.org/

LEAP Portal: http://leapproject.eu/




