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Oppe eesmark

Selle dppetegevuse eesmadrk on tutvustada
Opilastele LEAN ja Agile praktikaid vottes
vaga lihtne mdiste tehnilisest volast tarkvara
arenduse kontekstis ja panna nad kogema

selle mdju ning Uritada sellele vastu panna.

Opieesmargid ja -tulemused

Selle stsenaariumi labimangimise jarel dppijad:

e Moistavad “tehnilise v6la” maistet.

e Rakendavad parimaid protseduure ja tehnikaid, et tasakaalustada “tehniline vélg”
ja tarkvara uuendused.

O
Kuidas kasutada LEAP’]
Selles mangus on mangija roll tarkvara arenduse meeskonna juhataja, kes t66tab projektiga,
mis kestab 10 sprinti. Tema t66ks on projekti 16puks luua kdrgeim uue tarkvara vaartus.
Selle eesmargi tditmiseks peab mangija tasakaalustama tarkvara arenduse protsessi, mis
toodab uut vaartust (NV), kuid tGstab tehnilist volga (TD) ja reaalse tehnilise vodla

vahendamise mitmete erinevate olemasolevate investeeringu modtude abiga.

Igal korral on tarkvaraarenduse meeskonnal madratud vdime luua uus tarkvara vaartus ja
tulla toime tehnilise vélaga. Mangu algues on mangijal teatud hulk punkte uue vaartuse (NV)

loomiseks ja teatud arv punkte tehnilise vola (TD) jaoks.

Igal korral (Uks kord valjendab Uihte sprinti) veeretab mangija taringut, et luua uus vaartus ja
vOtab kdikide veeretatud punktide summa. Seejarel veeretab ta tehnilise véla taringut. Uus

puhas tulu (NNV), mis igal korral luuakse on vordne NVst lahutatud TD.



Esialgne ekraan lubab alustada uut mangu véi ndha

muudatuste menudid.

it TECHNICAL DEBT

Valikute menli lubab muuta mangu keelt, ndha
moningaid madngu juhendeid ja mangida mangu
Opetusversiooni. Esimest korda mangides on
soovitatav kontrollida juhendeid ja dpetust. Naita

Opilastele, kuidas muuta mangu keelt.

Opetusversiooni mangimine oluline, sest see
naitab, mille toob endaga kaasa investeering.
Vahendatud raskus

Efekt: eemalda keskmiselt 7 punkti TDst ja lisa
need NVle.

Maksumus: keskmiselt 7 punkti NVIt TDle 3
sprindil.

Kestev integratsioon

Efekt: eemalda keskmiselt 3.5 punkti TDst ja lisa
need NVle.

Maksumus: keskmiselt 10.5 NVIt TDle 2 sprindil.
Suurendatud testi katvus

Efekt: eemalda 3 punkti TDIt igal sprindil.
Maksumus: keskmiselt 3.5 NVIt TDle 3 sprindil.
Koodi lilevaade

Efekt: Alandab TD’d juhusliku suuruse vorra.

Maksumus: keskmiselt 3.5 punkti NVIt TDle 2
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sprindil.
Investeeringuta
Efekt: puudub

Maksumus: puudub
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meetodit teistele Opilastele.
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Klassi koostoo

Kisimused klassiruumis diskussiooni algatamiseks:

Kas on loogiline mitte arendada koheselt vélja kdige parem lahendus?

- Kas vajadus refraktoreerimise jarele viitab sellele, et kood on halb ja ebaefektiivne?

- Kas “tehnilise vola” konseptsioon vdiks kasulik olla ka teistes programeerimise
vOtetes nagu waterfall mudel?

- Milline voiks olla ideaalne kulg tehnilisel vélal?




Hindamine

Lase Opilastel mangida mang ja hinda tehnilise vdla kurvi, mis nad saavutasid, vorreldes seda
ideaaliga (vasak pilt) ja reaalse ideaaliga (parem pilt), mille esitas Henrik Kniberg. Lase

Opilastel seletada seost enda saavutatud kurvi ja nende kahe esitatud kurvi vahel.
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