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I. Introducao

A divida técnica é "um conceito, em programacao, que reflete o trabalho extra de desenvolvimento que
surge quando um cddigo que é de facil implementacdo no curto prazo é usado, em vez de se aplicar a
melhor solucdo geral". A divida técnica pode ser comparada a divida monetaria. Se a divida técnica ndo
for paga, ela pode acumular 'juros’, dificultando a implementagdo de mudancgas mais tarde. A divida
técnica ndo enderecada aumenta a entropia do software. A divida técnica ndo é necessariamente uma
coisa negativa, e, as vezes (por exemplo, como prova de conceito), a divida técnica é necessaria para
levar os projetos adiante. Por outro lado, alguns especialistas afirmam que a metafora da "divida
técnica" tende a minimizar o impacto, o que resulta na insuficiente priorizacao do trabalho necessario
para a correcdo. Quando uma mudanga é iniciada em base de cédigo, geralmente, hd a necessidade de
fazer outras alteragdes coordenadas, simultaneamente, com outras partes da base de cédigo ou da
documentacdo. As alteracdes necessarias que ndo foram concluidas sdo consideradas como dividas que
devem ser pagas em algum momento no futuro. Tal como a divida financeira, essas mudancas
incompletas incorrem em juros, tornando dificil a constru¢do de um projeto. Embora o termo seja usado
principalmente no desenvolvimento de software, ele também pode ser aplicado a outras profissoes.

O software de divida técnica visa consciencializar os jogadores sobre o conceito e sobre como geri-lo na
sua vida profissional. Este software é direcionado, principalmente, para estudantes de Ciéncia da
Computacdo, mas o conceito central pode ser amplamente aplicado a quase todas as situacdes de
projetos.

O jogo deve ser jogado em sessdes curtas de alguns minutos, num telemdvel Android, tablet ou outro
dispositivo movel. O demonstrador é multilingue: Inglés, Espanhol, Portugués, Estoniano e Grego sdo os
idiomas atualmente suportados. O software foi criado usando o Unity.
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II. Aviso

O demonstrador é um trabalho em constante progresso. Isso significa que a versdo online do jogo é
atualizada com frequéncia para adicionar novos recursos e corrigir erros, até varias vezes ao dia. Por
isso, até que o software alcance a versao final, este manual também é um trabalho em progresso.

Pode descobrir, por exemplo, que ha algumas discrepancias entre algumas capturas de ecrd e as
imagens reais incluidas no manual, ou talvez alguns recursos do software que ndo sejam detalhados no
manual. N3do se preocupe, significa apenas que uma nova versao do manual esta prestes a ser publicada.

Se tiver alguma duvida, por favor, sinta-se livre para enviar um e-mail para o responsavel, neste
endereco de e-mail, ele ird responder-lhe prontamente: olivier.heidmann@gmail.com.
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III. O Software

1. Conceito de jogo

O jogo imita o desenvolvimento de um projeto de TI, com o objetivo de criar um cddigo. A equipa esta a
utilizar uma metodologia AGILE, em que o trabalho é tipicamente dividido em segmentos chamados
sprints. No demonstrador, o projeto é implementado durante o curso de 10 sprints. Esses sprints sao
tratados como turnos, num jogo turno a turno, e os jogadores tém de tomar uma decisdo em cada um
desses turnos: investem em algum método disponivel para ajudar a aliviar a divida técnica incorrida pelo
projeto ou ndao fazem nada?

Se algo for feito para reduzir a divida técnica, é um investimento que terd um custo imediato e
beneficios diferidos no tempo. Assim, o jogador tem de escolher sabiamente, para maximizar o valor
liguido do cddigo, criado pelo projeto. No final dos 10 turnos, um resumo mostrara o valor liquido final
obtido pela decisdo dos jogadores.

As quantidades de cddigos produzidos e de divida técnica dos projetos produzidos num sprint sdo
decididas pelo langamento de dados. Para ser mais preciso, pelo lancamento de 8 dados que variam de
2 a5 (costumava ser de 1 a 6, mas isso implicava muita aleatoriedade), para o novo valor de cédigo
produzido, e o langamento de 4 dados, que variam de 2 a 5, para a divida técnica.

2. Ecrainicial

Figura 1: Ecra inicial

No ecrd de introducdo do demonstrador, o utilizador é recebido com o logo do LEAP e do Erasmus + da
Comunidade Europeia. Esse ecra desaparece em 2 segundos.
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3. Menu principal

TECHNICAL DEBT

Figura 2: O menu principal

O menu principal oferece trés opcdes ao jogador: sair do jogo, iniciar um novo jogo ou verificar as
opcoes disponiveis.

4. Menu de opc¢oes

Figura 3: O menu de opgdes
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Varias opgdes estao disponiveis aqui:

e Alterar o idioma do software entre um dos 5 disponiveis;

Figura 4: As linguas disponiveis

e Obter informacgGes abrangentes sobre quais sdo os conceitos subjacentes do jogo, na pdagina de
instrugdes;

Figura 4: Pagina de instru¢des com informagdes sobre os conceitos do jogo

e Jogar uma versdo tutorial do jogo que da ao jogador todas as informagdes essenciais,
geralmente ocultas, para tomar a decisdo mais informada;
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Figura 5: A versao tutorial do jogo
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e Aceder ao portal web do projeto (http://leapproject.eu/) clicando no bot&o ‘Sobre Nés’;

e Voltar ao menu principal.

07/09/2017
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Figura 6: Portal do projeto LEAP
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5. Sequéncia de jogo

Quando um sprint comeca, os jogadores precisam de escolher o tipo de investimento que fardo para
reduzir a divida técnica do projeto.

SPRINT NUMBER

1/10
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Figura 7: Selecionar um investimento

Assim que o investimento é selecionado, os jogadores veem o resultado da sua decisdo, com um ecra
gue exibe os custos e os beneficios da op¢do selecionada e o novo valor médio e a divida do projeto.
Naturalmente que o jogador sé pode conhecer as consequéncias da sua decisdo, depois de ter sido feita.

SPRINT NUMBER

BENEFIT: '
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AVERAGE NEW DEBT 14

o conTie

Figura 8: Resultado do investimento
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O ecra seguinte mostra uma representacdo grafica da evolugao do valor criado em todos os sprints.

SPRINT NUMBER
1/10

ReducedComplexity

W@}& | NEW DEBT 14
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Figura 9: Evolugdo grafica do valor do cédigo ao longo do tempo

A caixa cinza no topo é um resumo de todas as agdes tomadas até agora, a caixa verde indica o valor
criado neste sprint, a caixa vermelha indica a divida incorrida, a caixa roxa da o valor liquido, que
corresponde ao valor liquido menos a divida. A caixa amarela indica o valor cumulativo criado até ao
momento e o grafico mostra o valor criado, com uma linha de base indicada como 15.

Em alguns pontos, os jogadores podem ter a possibilidade de fazer alteragdes, quando o valor da nova
divida for criado. Esta opg¢do é indicada por um circulo vermelho, préximo do valor da divida. Clicar no
circulo gera um novo ndimero para o valor da divida.

SPRINT NUMBER
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Figura 10: A opgao do circulo vermelho
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Quando o jogo atinge 10 sprints, o jogo termina e exibe o valor acumulado total criado e o melhor valor
pessoal ja obtido pelos jogadores. O grafico que mostra a evolugao do valor esta disponivel ao clicar no
botdo ‘Mostrar resultados’.

CONGRATULATIONS

You have achieved
235 points of new

Your personal best:
235

SHOW RESULTS

Figura 11: Ecra final
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Anexo: Tabela de figuras
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